BREWER'S SHOWDOWN 2024 BRATISLAVA

PRAVIDLA

Tieto pravidla vychadzaju z osobnych skuisenosti baristov a boli pripravené na zaklade oficidlnych pravidiel a
predpisov WBC a CUP TASTERS. DusSevné vlastnictvo suvisiace s BREWER’S SHOWDOWN vratane tychto
pravidiel a predpisov a formatu sutaze je majetkom spolo¢nosti Roast Different s.r.o.

Tento dokument sa nesmie pouzivat ani reprodukovat bez suhlasu spolo¢nosti Roast Different s.r.o. Akakolvek

modifikacia pravidiel sutaze bez suhlasu vlastnika duSevného vlastnictva je zakazana.

FORMAT SUTAZE
1. Sutaz sa sklada z dvoch Casti: SENSORY SKILLS a BREWING SKILLS.
2. Sutaze sa zucastni 36 sutaziacich, €o znamena:
- SENSORY SKILLS: 6 kbl po 6 sutaziacich

BREWING SKILLS: 8 prvych kol po 3 sutaziacich
BREWING SKILLS: 3 semifinalové kola po 3 sutaziacich
BREWING SKILLS: 1 finalové kolo po 3 sutaziacich

3. Posledny semifinalista sa nahodne vyberie ako divoka karta zo vSetkych vyradenych sutaziacich.

Pre sutaz nie je stanoveny ziadny vekovy limit.

A. SENSORY SKILLS

1. PRAVIDLA

a) Cielom senzorickej Casti je testovat rozdiely medzi vzorkami kavy a identifikovat neoznacené arémy.
b) V kazdom kole si 6 sutaziacich individualne vyskusa 5 trojic cuppingovych vzoriek a definuje 5 arém.

c) Kazdy zo 6 sutaziacich v kole zaCina testovat vzorku alebo arému na inej pozicii pri stole. Poradie

sutaziacich sa vyberie losovanim.

d) Kazdy sutaziaci ma na vyplnenie hodnotiaceho harku 8 minut.
e) Vkazdom kole su pritomni 2 senzoricki rozhodcovia, ktori kontroluju priebeh sutaze a zapisuju

vysledné ¢asy sutaziacich do hodnotiaceho harku.

f) Sutaziaci sa pocCas testovania nesmu rozpravat alebo radit s ostatnymi sutaziacimi ani s publikom.

2. STANDARDY
2.1. Cuppinové vzorky

a) Na stole sa nachadza 5 suprav po 3 cuppingovych vzorkach. Jedna vzorka z kazdej trojice je
senzoricky odliSna. (Spracovanie, defekt, prazenie, krajina, fermentacia atd.)

b) Sutaziaci ochutnavaju vzorky pomocou cuppingovej lyZice a oznacia v hodnotiacej tabulke
odlisnu vzorku krizikom. Nie nahlas alebo viditelne pre svojich superov.

c) Sutaziaci, ktori pouziju akékolvek viditelné oznacenie alebo vyslovenie ich nazoru o odliSnej
vzorke, budu diskvalifikovani.

d) Kazdé kolo sutaze sa cuppingové vzorky pripravujui nanovo a meni sa ich poradie. Zmenu
poradia a kontrolu zabezpecuju 2 senzoricki rozhodcovia.

2.2. Aromy
a) Na pddiu je pripravenych 5 neoznacenych arém v zakrytych cupping poharoch.
b) Sutaziaci otestuju arémy pricuchnutim a zapisuju primarny a sekundarny tip na arému do

c)

hodnotiaceho harku. Sutaziaci sa k ardomam naklanaju a nijako s nimi nemanipuluju.
Arémy nesmu byt definované nahlas alebo viditelne pre ostatnych sutaziacich.



d) Sutaziaci, ktori pouziju akékolvek viditelné oznacenie alebo vyslovenie arémy, budu
diskvalifikovani.

e) Vkazdom kole méze byt vyuzitych 5 vzoriek z 36 r6znych arém. Kontrolu spravnosti a zmenu
poradia zabezpecuju 2 senzoricki rozhodcovia.

f) Hostitelvyuziva 36 r6znych arém od Le Nez do Café Revelation.

g) Zoznam vyuzitych arom: zemina, zemiaky, zahradny hrasok, uhorka, slama, céder, klin¢eky,
korenie, semienka koriandra, vanilka, Gajova ruZa/Zelé z Cervenych ribezli, kavovy kvet, kavova
duzina, Gierne ribezle, citrén, marhula, jablko, maslo, med, kozZa, ryZa basmati, toast, slad,
sladké drievko, karamel, horka ¢okolada, praZzené mandle, praZzené araSidy, praZzené lieskové
orechy, vlaSské orechy, varené hovadzie méaso, dym, tabak, praZena kava, lekdarenska aroma a
kaucuk.

3. HODNOTENIE

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

Sutaziaci ziskaju 2 body za kazdu spravne urCenu cuppingovu vzorku (odliSnu spomedzi trojice).
Maximalne moZzu ziskat 10 bodov.

Sutaziaci ziskaju 2 body za spravne ur¢enu ardmu na primarnej pozicii a 1 bod na sekundarne;j
pozicii. Maximalne mézu ziskat 10 bodov.

Senzoricki rozhodcovia spocitaju ziskané body a vytvoria poradie sutaziacich podla po¢tu bodov
po skonéeni posledného SENSORY SKILLS kola.

V pripade rovnakého poc¢tu bodov medzi sutaziacimi dostane plusovy 0,1 bod ten sutaziaci, ktory
splnil zadanie rychlejSie. V pripade vac¢sieho podtu sutaziacich, napr. 3 a viac, sa pokracuje podla
kluca: Sutaziaci s najdlh§im ¢asom dostane +0 bodov, sutaziaci s kratSim ¢asom +0,1 bod

a sutaziaci s najkrat§im ¢asom +0,2 body atd.

Do prvého BREWING SKILLS kola postupi 24 sutaziacich s najvy§§im po¢tom bodov.

B. BREWING SKILLS

1. PRAVIDLA

a)
b)
c)

Technicka Cast sutaze zamerana na preverenie praktickych schopnosti s pripravou kavy.
BREWING SKILLS sa sklada z troch kbl: prvé kolo, semifinale a finale.

Prvé kolo. Sutaziaci mo6zu vyuzit na pripravu jednu z nasledujucich immersion metéd pripravy kavy:
Aeropress, Hario Immersion Switch, Clever Dripper, Next level Pulsar alebo French press (r6zna
znacka).

Semifinaloveé kolo. Sutaziaci m6zu vyuzit na pripravu jednu z nasledujlcich pour-over metéd
pripravy kavy: Hario V60 (01 alebo 02), April Brewer, Origami dripper alebo Kalita Wave.

Finalové kolo. Sutaziaci vyuziju na pripravu rovnaku pour-over metddu, ktoru si zvolili

v semifinalovom kole.

Sutaziaci nesmu pouzit iné ingrediencie, ako je poskytnuta kava a poskytnuta voda.

V kazdom kole varia kavu sUcasne 3 sutaziaci a hodnotia ich 3 senzoricki rozhodcovia.

Sutaziaci maju 5 minut na pripravu a podavanie napoja.

Pocas kazdého kola sutaziaci pripravia a porotcom naserviruju 1 originalny kavovy napoj v
minimalnom objeme 150ml.

Po uplynuti ¢asu sa kavy predkladaju rozhodcom v rovnakych nadobach.

Sutaziaci musia pouzivat vyhradne kavu a vodu poskytnutu hostitelom.

Sutaziaci nesmu pridat do vody alebo do poddvaného ndpoja ziadne mineraly na Upravu vody.
Sutaziaci mozu pripravit lubovolny pocet napojov, ale hodnotit sa bude len jeden napoj podavany
rozhodcom.



2. STANDARDY
2.1. Zrnkova kava
a) Neobsahuje ziadne prisady, arémy, farbiva, parfumy, aromatické latky, prasky atd., ktoré by boli
pridané kedykolvek od zberu kavy az po jej extrakciu do napoja.
b) Bude stredne az svetlo prazena, vysokej kvality, bez vyraznej chyby prazenia (preprazena alebo
spalenad), prazena dvadsat (20) dni pred datumom sutaze.
c) Kava bude prazend v jednej davke, zabalena a zapecatena.
d) Neoznacena tréningova kava na prvé kolo (200g balenie) bude sutaziacim dodana najneskér
tyzden pred sutazou.
e) Neoznacena sutazna kava na prvé kolo (200g balenie) bude poskytnuta najskér v den sutaze.
f) Tréningova kava a sutazna kava na prvé kolo je rovnaka kava prazena dvadsat (20) dni pred
datumom sutaze.
g) Informacie o sutaznej kave na prvé kolo budu zverejnené po prvom kole sutaze.
h) OdliSna neoznacena sutazna kava na semifinalové a finalové kolo (200g balenie) bude
postupujucim sutaziacim poskytnuta po prvom kole.
i) Sdtaziaci budu mat na tréning 50 minut. Pocas tréningu nesmu sutaziaci spolupracovat s nikym
inym iba s ostatnymi sutaziacimi.
j) Informacie o sutaznej kave na semifinalové a finalové kola budu zverejnené pred vyhlasenim
vitazov sutaze.
2.2. Pripravovany napoj
a) Napoj musi byt extrakciou mletych €astic z celych kavovych zfn s pouzitim vody ako
rozpustadla.
b) Ziadne iné prisady nie st povolené okrem tych, ktoré sa mézu objavit v primeranom mnozstve v
kavovych zrnach, vode, varnych zariadeniach a ich pritomnost sa neda ovplyvnit.
2.3. Sutaznavoda
a) Sutaziaci musia pouzivat vodu poskytnutl hostitelom pocCas celej sutaze.
b) Hostitel poskytne pocas sutazného ¢asu jednu rychlovarnd kanvicu, v ktorej mozu sutaziaci
nastavit teplotu.
c) Sutaziaci si moézu priniest vlastnu rychlovarnu kanvicu
2.4. Prislusenstvo na pripravu kavy
a) Sutaziaci si mozu priniest a sutazit s vlastnym ruénym alebo elektrickym mlynéekom.
b) Hostitel poskytne pocas sutazného ¢asu jeden elektricky mlyn¢ek na stage.
c) Odporuc¢ame si priniest vlastné prislusenstvo na pripravu kavy, nakolko hostitel nedisponuje
dostatoénym mnozstvom a r6znorodostou prisluSenstva pre sutaziacich.
2.5. Servirovacia nadoba
a) Kavovy napoj sa musirozhodcom podavat v jednej kompletnej porcii s objemom najmenej 150
ml.
b) Sutaziaci musi podat ndapojv nadobe poskytnutej hostitelom.
c) Hostitelia musia poskytnut nadobu s objemom od 150 do 235 ml.
2.6. Priestor na tréning
a) Hostitel musi zabezpecit priestor na tréning pre sutaziacich pred semifinalovym a finalovym
kolom s dostato¢nym elektrickym vykonom a po&tom elektrickych zastrciek.
b) Hostitel poskytne pocas tréningového ¢asu jeden elektricky mlyncéek pre sutaziacich v zazemi.

3. HODNOTENIE
3.1. Hodnotenie v jednotlivych kolach sa liSi nasledovne:
a) Prveé kolo. Senzoricki rozhodcovia vyberu podla vlastnych preferencii najlepSi napoj ukazanim
prstom. Z kazdej trojice sa vyberie sutaziaci, ktory ziska najviac hlasov od porotcov.



b) Semifinalové kolo. Senzoricki rozhodcovia hodnotia napoje pomocou hodnotiacich harkov. Do
finalového kola postupia traja sutaziaci s najvyssim bodovym vysledkom zo vSetkych
semifinalistov. Bodovy vysledok sa ziskava s¢itanim hodnotiacich harkov z kola SENSORY
SKILLS a semifinalového kola BREWING SKILLS.

c) Finalové kolo. Senzoricki rozhodcovia vyberu podla vlastnych preferencii najlepSi napoj
ukazanim prstom.

3.2. Pred sutazou dostanu rozhodcovia napoje zo sutaznych kav na neverejnu kalibraciu.

4. OBJASNENIA
4.1. Prvé kola
a) Po kazdom kole rozhodcovia ochutnaju poskytnuté napoje. Rozhodcovia nesmu diskutovat o
podavanych napojoch, kym nerozhodnu o vysledku.
b) Kedrozhodcovia rozhodnu, mali by dat hostitelovi signal, aby sa ich rozhodnutie uverejnilo
ukdzanim prstov s odpoc¢itanim 3-2-1.
c) Napoj s najvac¢sim poctom hlasov rozhodcov postupuje do semifinale.
d) Ak kazdy porotca vyberie iny pohar, rozhoduje hlas MC, ktory dostane moznost opatovne
ochutnat napoje.
4.2. Semifinalové kola
a) Po kazdom kole rozhodcovia ochutnaju poskytnuté napoje. Rozhodcovia nesmu diskutovat o
vytvorenych a podavanych napojoch, kym nenapiSu svoje hodnotiace harky. Rozhodcovia budu
mat na vypracovanie svojich hodnoteni priblizne 15 minut.
b) Po skonéeni posledného semifinalového kola sa spocitaju hodnotenia 3 senzorickych
rozhodcov a suc¢et bodov sa vydeli ¢islom 3, tak sa vytvori vysledné hodnotenie.
c) Vysledné hodnotenie sa sc€ita s hodnotenim z kola SENSORY SKILLS podla s¢itacieho harku
a tak vytvori poradie sutaziacich podla poctu bodov.
d) Do finale postupia 3 sutaziaci s najvy$Sim poc¢tom bodov.
e) V pripade rovnakého poctu bodov medzi stutaziacimi, ktori sa uchadzaju o 3.miesto a tym
padom postup do finalového kola sa do sutaze zaradzuje bonusové kolo nazvané ,,rychla smrt“,
V tomto kole sutaziaci s rovnakym po¢tom bodov znova pripravia svoje napoje po vzore
semifinalového kola a rozhodcovia rozhodnu ukazanim prstov s odpocitanim 3-2-1 o najlepSie
pripravenom napoji.
4.3. Finaloveé kolo
a) Rozhodcovia ochutnaju poskytnuté napoje. Nesmu diskutovat o podavanych napojoch, kym
nerozhodnu o vysledku.
b) Rozhodcovia ochutnaju poskytnuté napoje a najprv vyberu vitazny pohar. Identita vitaza zostava
tajomstvom - tento pohar sa umiestni na jednu stranu.
c) Rozhodcovia potom opéat rozhoduju medzi zvySnymi dvoma poharmi o druhom mieste (a teda aj
o tretom mieste).
d) ldentita troch najlepsich kav bude oznamena pocas slavnostného odovzddvania cien
bezprostredne po rozhodnuti porotcov v poradi:
1. Pohar sutaziaceho, ktory sa umiestnil na tretom mieste, sa zdvihne a jeho totoznost sa
odhali.
2. Pohar sutaziaceho na prvom mieste bude zdvihnuty a identita odhalena.
3. Tymto spdsobom sa odhali taktiez identita sutaziaceho na druhom mieste.
e) Sutaziacina prvych troch miestach dostanu svoje ceny a budu odfotografovani s MC, porotcami
a partnermi sutaze.



